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19. Latablay el gréfico representan el porcentaje del co-

lor de auto de los trabajadores en una empresa:

Trabajadores

Amarillo 40 %

Analizando la informacién se puede concluir:

El nimero de trabajadores de la empresa.

Que la mayoria de empleados que tienen auto lo tie-
nen de color amarillo.

El nimero de trabajadores de la empresa que tienen
auto.

Que todos los empleados de la empresa tienen auto.
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20. Un comerciante registra las ventas en miles de pesos
durante 9 meses asi:

Febrero $ 650
Marzo $ 750
Abril $ 750
Mayo $ 900
Junio $ 800
Julio $ 950
Agosto $ 650
Septiembre $ 650
Octubre $ 500

El contador de la empresa afirma que el promedio de
ventas durante ese periodo fue de $ 733,33 (datos en
miles de pesos). Si se esperaba que el promedio fue-
ra igual a la mediana, las ventas del mes de agosto
podrian haber sido de

$ 950, para aumentar el promedio.

$ 500, para disminuir la mediana e igualarla al prome-
dio.

$ 950, para asi incrementar las ganancias.

$ 800, para que el promedio sea de $750.

Un promedio se determina con la relacion: x =

n -
. A 20 (x —X)
la desviacién estandar: s =, l'_1(_'__)
n

y la varianza es el cuadrado de la desviacion estan-
dar: s2.
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El encargado de la biblioteca de un colegio registra el
numero de veces que prestan cierto libro al dia duran-
te los cinco dias de la semana asi:

Determina que el promedib es de 34 veces alyd‘ia.' :

Asi, la desviacion estandar correspondiente a estos
datos es

64. B. 8
34. D.
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